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2022 年广东幼儿创意建构邀请赛规则 
 

 

1.比赛简介 

为丰富青少年机器人活动的形式与内容，促进儿童创意建构活动的持续发展，

广东省青少年科技教育协会拟于 2023 年起，在广东青少年机器人大挑战中设立

针对幼儿园大中班和小学 1-3年级两个组别的创意建构赛，要求参赛选手使用自

备积木材料，发挥自己的想象力，完成搭建任务，创作一件符合主题的建构作品。 

为更好探索赛事的组织经验，协会将特邀部分幼儿园学生，参加 2022 年广

东幼儿创意建构邀请赛。该赛事与 2022 年 11 月下旬举办的第 11 届大挑战活动

同期同地举行，列为大挑战活动的其中一个赛项。 

2.组队方式 

比赛以团队方式完成，每支参赛队由 2-3名选手和 1-2名辅导老师组成，选

手为省赛活动日时在读幼儿园中班或大班的学生,可由不同年龄段或不同幼儿园

的学生组成联队。 

3.材料要求 

3.1 基本要求：活动所需材料为塑胶拼插类大颗粒积木，不限品牌厂家，不

限数量品种。参赛器材中不能含有说明书、胶水、胶布、通讯设备等违规物品，

可使用动力机械装置，电池电压不超过 9V。下表器材仅供参考。 
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3.2 搭建要求：比赛前，自备器材中除电机、遥控、电池、公仔装饰物等之

外，其他器材必须是独立的散件，不得提前组装，或使用相应完整套件。所有零

件不得以焊接、铆接、粘接等方式组成部件，结构件为独立的长方体（含曲轴状）、

圆柱体（含齿轮状、锥状）、正方体、带状体、异型体等。 

3.3 创意海报：参赛队需提前制作活动主题解决方案的海报，并在比赛时展

示。海报为 91cm×122cm 的三折演示纸板，可通过写字、画画、黏贴照片、小

物件或其它生动有趣的方式展示活动成果，内容包括“我们的研究”“探索的主

题”“我们的团队”等三大部分，详见下表。 

  

 

我们的研究 

 

介绍你们的研究过程 

 研究的主题及主要问

题是什么？ 

 这些问题是如何被发

现的？ 

 这些问题是是如何解

决的？ 

 

展示活动中物质、数据、照

片、图片、表格等 

队伍名称 

 

探索的主题 

 

展示你们的研究成果——

模型作品 

 是什么 

 如何搭建 

 哪里有动力装置可活

动，有什么效果...... 

 

 

模型是否展示了你们的研

究 

 

 

我们的团队 

 

展示你们的团队风采 

 

介绍每一位队员 

介绍你们的教练老师 

 

4 比赛场地 

4.1 比赛场地：搭建场地为长 120 厘米×宽 120厘米，以黑色线为边（详见

下图）。比赛场地为自然光、低照度、无磁场干扰，场地表面平整。 
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4.2 赛场要求：比赛中，选手须听从裁判员和工作人员的安排，场内外任何

人员不得再向选手提供影响比赛成绩的任何帮助。选手遇到问题，可向裁判员或

工作人员提出。 

各参赛选手必须在比赛指定的区域（每队一个位置）进行作品的搭建、测试，

裁判评委和工作人员之外，其他人员未经裁判允许，不得进入比赛区域。 

5 任务说明 

5.1 总体要求：搭建任务分为“智慧新生活”和“童心筑军梦”2 个任务组，

参赛队须赛前选择其中一个任务组报名参加。每个任务组各有 3 个主题，比赛活

动日在赛前随机抽选一个为比赛主题。  

参赛队在指定的搭建区域内 70 分钟完成作品搭建，大小不得超过搭建区域

（长 120 厘米×宽 120 厘米）的限定，高度不限。 

5.2 智慧新生活：小朋友通过生活中探索不同的生活场景、生活方式、人与

人之间的关系，实现对现代生活的深刻认识目标。“智慧新生活”任务组的主题

分别为智能交通、智慧联运、智慧社区。 

（1）智能交通：随着城市的不断发展，智慧交通大大提升了城市交通管理

的智能化水平，有效缓解拥堵，但随着城市管理要求的提高和机动车的增加，也

面临不少问题。让我们一起探索智能交通的创新方案，改造智能交通系统，实现

交通出行方式的智能化和交通资源配置的合理化。 

（2）智慧联运：飞机、汽车、轮船、火车等传统物流工具持续影响社会经

济发展，机器人、无人机等新型物流工具，逐步实现酒店送餐、生鲜外卖、快递

包裹等物流运输。让我们一起探索新型物流方式与传统物流方式的融合发展，形

成智慧多式联运复合系统，建造物流运输新架构。 

（3）智慧社区：社区需要体现对儿童的关怀和爱护，智慧社区应包含可以

快乐玩耍的游乐区、感受智慧科技的科普区、认识了解生物的自然区、学习丰富

知识的创作区等。让我们一起探索建设以儿童成长为中心的智慧社区，帮助孩子

们在社区中健康生活，快乐成长。 

5.3 童心筑军梦：少年强则国强。少年儿童从小开展国防启蒙教育，树立国

防意识和爱国情怀，影响深刻，意义重大。“童心筑军梦”任务组的主题分别为

空中卫士、海洋巡礼、利剑神兵。 

（1）空中卫士：“我是中国空军，你即将进入中国领空，立即离开！立即

离开！”这句霸气喊话的飞行员来自“辽东雄鹰”。让我们一起了解学习空军知

识，发挥你们的想象，尝试设计未来空中卫士的武器装备和防御措施，学习研究
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如何做好领空保护。 

（2）海洋巡礼：维护中国海洋权益，保卫中国领土完整，是中国海军的重

要职责。让我们一起了解学习海洋知识，树立保护海洋意识，并尝试设计远海防

卫、海上机动作战、海上联合作战、综合防御作战的新装备和新模式，学习研究

如何做好海洋防卫。 

（3）利剑神兵：特种兵是世界一些国家军队中担负破袭敌方重要的政治、

经济、军事目标和执行其他特殊任务的特殊兵种。他们单兵作战能力极强，适合

在各种恶劣条件下完成作战任务。让我们一起尝试设计一项特种兵需要完成的特

殊任务，研究如何安全成功完成战斗任务。 

6 比赛流程 

6.1 入场：参赛队赛前 20 分钟抵达赛场，并根据裁判和工作人员指挥，到

达指定的搭建区域安静等待。 

6.2 检录：入场后，选手需配合裁判人员进行参赛器材的检录，是否符合第

3 条规定的要求。参赛队需携带搭建作品所需部件，主办单位不提供任何部件。 

6.3拼装：比赛搭建时间为 70分钟。裁判长确认参赛队已准备好后，将发出

“5，4，3，2，1，开始”的倒计数启动口令，参赛队听到总裁判长的发令后，

在规定的场地进行搭建。 

6.4 评审：参赛队搭建完毕后，举手示意评委前来评分。参赛队需在 5 分钟

内，以海报展示+演说的方式说明作品的设计思路和功能用途等，评委评审记分。 

7.评分标准 

每个任务组组织不少于 5名专家评委，采用背对背方式现场评分，满分 100

分。去掉最高和最低各 1个评分，累加其他有效评分为该参赛队最后成绩，按分

值高低排序确定名次。如两支参赛队最后成绩相同，以有效评分中最低评分较高

者名次排前。评委评分和最后成绩，均保留小数点后 1位，四舍五入。 

评分标准表 

序号 项目 评审标准 分值 

1 主题设计 选手明确项目主题，模型设计紧贴主题要求 10 

2 创意设计 模型规格符合要求，设计新颖，有创设性的场景，

想法合理，具有一定的创新性 
30 

3 积木搭建 
模型选材用材恰当，结构稳定美观，组件运作良

好；模型有简单机械结构，较好使用动力装置，

作品动感强，互动性好 

20 

4 海报设计 规格符合要求，内容丰富，表述简洁；设计美观

大方，展示形式多样 
15 

https://baike.baidu.com/item/%E7%A0%B4%E8%A2%AD?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%8D%95%E5%85%B5%E4%BD%9C%E6%88%98/7812166?fromModule=lemma_inlink
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5 作品展示 演说内容符合主题，语言表达流畅精彩 15 

6 团队合作 团队分工合作，共同解决问题和完成任务 10 

 合计  100 

 

8 违规 

8.1 比赛开始后 20分钟才前来参赛的，取消比赛资格。 

8.2 在 70 分钟比赛时间结束后，仍继续搭建作品且不执行裁判停止比赛指

令的，比赛成绩为零。 

8.3 辅导员老师或家长存在口授选手影响比赛成绩的指引，或亲手参与搭建

任务，亦或触碰、修复作品等行为的，比赛成绩为零。 

8.4 参赛选手不听从裁判员指令的，将视情况轻重，由裁判确定给予扣除

10-20分，乃至成绩为零或取消比赛资格。 

9 奖项设置 

9.1参赛队除成绩为零或取消比赛资格外，主办单位根据最后成绩排序，约

按 15%、35%和 50%的比例设一、二、三等奖，并颁发证书。 

9.2根据活动资金筹集的情况，主办单位将给予 2个任务组的前 4名队伍现

金奖金，各奖励 3000元、2000元、1000元和 500元现金。 

10.成人协助 

鉴于参赛选手为幼儿，主办单位允许每支参赛队派出 1名老师或家长进入指

定的场地内协助做好赛事组织管理，但不得进入学生搭建区域。 

因学生情绪问题等特殊情况，老师或家长经裁判允许后可临时进入学生搭建

区域，在完成学生安抚等工作后，再离开学生搭建区域。老师或家长进入指定的

场地或在学生搭建区域内，一旦发现第 8.3规定的行为，比赛成绩为零。 

11 其它 

11.1 本规则由广东省青少年科技教育协会负责制定解释，感谢广东乐博士

教育装备有限公司团队成员草拟规则。 

11.2 本规则是实施裁判工作的依据，裁判长对规则中未说明事项以及有争

议事项，均拥有最后解释权和最终裁定权。裁判不复查重放的活动录像，如有裁

决异议，由其中一名选手在竞技结束后立刻向裁判长提出。 

11.3 本规则坚持青少年科技教育公益性和资源共建共享的原则，公开免费

下载使用，不作商业用途。使用该规则时，须注明规则来源，亦不得损害规则制

定方的有关权益。 


